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Karty zakázané



· Bouře chaosu

· Jestřáb poutníků

· Kartelové dohody

· Malá špionáž

· Maska vestálek

· Nemilosrdná účinnost*

· Nespoutaná Golgota

· Omezené zdroje

· Oslepující blesk

· Pěkné naděleni*

· Podfuk korporací

· Sebevražedný útok

· Skromnost je nejvyšší ctnost

· Temná zhouba

· Ty už si nějak poradíš

· Věhlasný sběratel

· Velká nadvláda

· Velká věštba

· Velký stratég

· Záškodnictví

· Zaváhání
+ všechny karty které nevyšly v českém originálu

Karty vyřazené navždy ze hry (obětované) po použití:

· Dar osudu

· Nathanielova příležitost

· Nemilosrdná účinnost

· Pěkné nadělení

· Přeškolení

· Svitek rouhavého vzývání

· Tajný sklad   

· Uspíšení požadavku

· Vzvolání kouzla

· Zapuzení

· Zásobovací potíže

+ všechny karty na kterých je to napsáno nebo mají žlutou ikonu
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Karty omezené
· Algerothův hněv

· Anihilace

· B.K.B.

· Božská inspirace

· Dar osudu

· Druhá šance

· Dvojí služba

· Ignorace kardinála

· Kočičí zlato

· Likvidace

· Loupení a drancování

· Malá domů

· MIA

· Nábor

· Napálen

· Navigační chyba

· Ne tak zhurta

· Nemilosrdná účinnost*

· Nenadálý ústup

· Neškodná cetka

· Očistný plamen

· Odporné překvapení

· Opotřebení

· Pěkné naděleni*

· Podejte se

· Přeprogramován

· Přeškolení

· Převelení

· Rozsáhlá ofenzíva

· Stáhněte se

· Špinavá práce

· Tajný atentátník

· Úřední místnost

· Uspíšení požadavku

· Už ani slovo

· Věčné prokletí

· Věk zkázy

· Vlna poctivosti

· Vyvolání kouzla

· Zajatec

· Zásobovací potíže

· Zlé časy

· Zrůdná komora

· Žolík
erraty:

· Karty nutící hráče platit periodicky body (Odsouzen k záhubě,Opotřebení,Pod přísným dohledem) se vyřazují, jakmile počet bodů klesne na nulu


· Karta Zkus mě zastavit neochrání bojovníka se schopností léčit se před druhým zraněním.


· B.K.B. má omezení 50 bodů na půjčení


· Bojovník s Amnézií smí dostávat Černou symetrii nebo Sílu Ki (pokud je smí jinak mít)


· Pokud má soupeř na stanici bojovníka a vy ne, tak musíte svoji první akci transferovat svého bojovníka na stanici, nebo tam vyložit jiného. První akci v tomto případě nelze hrát Převelení, Nábor, Zajatce atd. První akce musí být transfer


· Jestliže máte všechny své bojovníky v úkrytu, vaše první akci musíte vyložit bojovníka schopného boje nebo s bojovníkem opustit ukryt. Transfer má ale přednost


· Teprve až je ohlášena fáze odběru karet, můžete zahrát Zjevné předurčení, Zásobovací potíže nebo Cestu pravdy. Na tyto karty může být hrán Komunikační šum, Zapuzení atd. Ale jiné “kdykolivky“ mohou být hrány až po odběru karet


· Začátek kola je před samotným odběrem, proto lze hrát Uspíšení požadavku, Dar osudu, Chuť války, Bohem požehnaný ještě před odběrem. Akce z Bohem požehnaný hraného před odběrem si můžete přidat ke svému kolu, anebo je odehrát okamžitě


· Pokud hrajete Bohem požehnaný mimo své kolo, musíte akce provést bez přerušení jakoukoliv “kdykolivkou“, v opačném případě ztrácíte zbylé akce. Samozřejmě máte právo reagovat na soupeřovi karty Komunikačními šumí nebo Zapuzeními. Pokud oba hráči mezi koly vyloží Bohem požehnaný, první hraje své akce ten kdo vykládal Bohem požehnaný první


· Vyvoláním kouzla je možné použít zapuzení


· Žolík se při vyložení počítá jen jako kopírovaná karta. (Př: Žolík vyložený jako Nekrotank nelze při vyložení šumět. Lze šumět pouze pokud kopíruje speciální kartu.)


· Hrajete-li Ukradené dokumenty na speciální karty, které vyžadují body nebo akce, musíte je znovu zaplatit. Krade-li soupeř kartu zpět musí opět zaplatit


· Bojovníci kteří jsou MIA nemají na hru žádný vliv a ani ji nejsou ovlivňováni(po Zbabělosti najdou do úkrytu atd.). Nejsou “cílovatelní“. Bojovníci kteří jsou pod Zajatcem nebo Navigační chybou nemají na hru vliv, ale hrou jsou ovlivňováni a jsou “cílovatelní“


· Karty otočené po Úplném zatmění nemohou být “cílovány“ např. Kybermechanikem, Rovnováhou, Poplašným zařízením atd. Otočené karty aliancí relikvií, misií a jiných karet, které mohou být na stole jen jednou, mohou být vyloženy znovu, ale původní karty nesmějí být už otočeny


· Hra končí ve chvíli kdy jeden z hráčů dosáhne 40 vítězných bodů. V případě že má hráč 40 vítězných bodů a dluh v B.K.B., vyhraje až po zaplacení dluhu. Pokud ani jeden z hráčů nezíská 40 vítězných bodů v časovém limitu, dohrává se poslední kolo a vítězí hráč s více vítěznými body. Při dolízání knihovny můžete pokračovat ve hře pokud máte vyloženého bojovníka schopného boje. Jestliže ne, po 3 kolech hra končí a vítězí ten kdo má více vítězných bodů


· Na stanici můžete mít dva kmenové válečníky z dvou různých kmenů. Pouze z dvou! Umožňuje větší hratelnost karet z Paradise Lost


· Samozřejmě platí že hráč má svůj balíček , který musí obsahovat minimálně 60 karet, z toho 5 bojovníků. Může mít sideboard  s přesně 25 kartami. Používat ho smí až po první vzájemné hře s novým soupeřem. Před každou hrou musí sideboard obsahovat přesně 25 karet. Může mít obaly karet, všechny stejně. A v každém obalu smí být jen jedna karta. Karty se odhazují lícem dolů a jen hráč se smí dívat na své odhozené karty


· Kardinálské privilegium umožňuje hráči odhodit první nalízanou ruku a dobrat si znova. Jen jednou na začátku každé hry. V případě že nemá na první ruce bojovníka, ukáže karty soupeři (stačí ikony),původní karty zamíchá zpět do knihovny. Nejdříve si ale dobere nové karty, poté teprve zamíchá staré


· Hraní karet bez efektu nebo platného cíle není dovoleno (tzv. pálení karet). Př.: Zbabělost na soupeře který nemá bojovníky, Chuť války zahraná prvním hráčem v prvním kole, Negativní karma když soupeř nemá body, atd.


· Časový limit hráče na jednu hru je 30 minut


· Čtyř-karetní pravidlo: ve svém balíčku můžete mít maximálně 4 kopie jedné karty
