Posloupnost akci pfi utocné akci:

OZNAMENI| UTOCNIKA A OBRANCE
1) dtocici hra€ oznami utocnika a obrance

OZNIMENI BITEVNI TAKTIKY

2) utoc€ici hra¢ oznami bitevni taktiku

3) branici hra¢ mize hrat kartu nebo jeji efekt pro zménu bitevni taktiky
4) tocici hra¢ muze hrat kartu nebo jeji efekt pro zménu bitevni taktiky
5) ostatni hraci mohou hrat kartu nebo jeji efekt pro zménu bitevni taktiky
6) takto se pokraCuje dokud vS8ichni tento krok nevynechaji

OZNAMENI VALECNE ZONY

7) branici hra¢ oznami, jestli se bude obrance branit v nékteré ze zén a ze které
8) utocici hra¢ mlze hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni branéni se v zéné

9) branici hra¢ muze hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni kroku 8)

10) ostatni hraci mohou hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni kroku 8) nebo 9)
11) takto se pokraCuje dokud vSichni tento krok nevynechaji

ZMENA UCASTNIKU SOUBOJE

12) branici hra¢ muze hrat kartu nebo jeji efekt pro zménu Gtoénika a/nebo obrance
13) atocici hra€ maze hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni zmény

14) ostatni hraci mohou hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni zmény

15) takto se pokracuje dokud vSichni tento krok nevynechaji

POKUD JSOU UCASTNICI SOUBOJE ZMENENI, OPAKUJI SE KROKY 2 AZ 15

URCENI SIMULTANNICH UTOKU

16) utoCici hra¢ mize hrat kartu nebo jeji efekt pro zménu poradi udileni aderu

17) branici hrag, poté ostatni hraci, mohou hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni zmény poradi
18) branici hra¢ muze hrat kartu nebo jeji efekt pro zménu poradi udileni tderu

19) utoCici hrag, poté ostatni hraci, mohou hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni zmény poradi

POKUD BUDE SOUBOJ NEBUDE PROBIHAT SIMULTANNE, PREJDI NA ,,NESIMULTANNI
SOUBOJ*

UKONCENI SOUBOJE

20) utogici hra¢é mlze hrat kartu nebo jeji efekt pro ukonéeni souboje

21) branici hrag, poté ostatni hraci, mohou hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni ukonéeni souboje
22) branici hra€¢ mlze hrat kartu nebo jeji efekt pro ukonceni souboje

23) utogici hrag, poté ostatni hraci, mohou hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni ukonceni souboje

URCENI, JAKE VYBAVEN| BUDE POUZITO _

24) utogici hra¢ oznami, které vybaveni VE HRE bude pouzivat

25) branici hra¢ a ostatni hraci mohou hrat karty nebo jejich efekty proti tomuto oznameni; takto se
pokracuje dokud vsichni tento krok nevynechaji

26) branici hra€ oznami, které vybaveni VE HRE bude pouZivat

27) utocici hrac a ostatni hraci mohou hrat karty nebo jejich efekty proti tomuto oznameni; takto se
pokracuje dokud vSichni tento krok nevynechaji

UKONCENi SOUBOJE

28) utocici hra¢ mize hrat kartu nebo jeji efekt pro ukonceni souboje

29) branici hrag, poté ostatni hraci, mohou hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni ukonceni souboje
30) branici hra¢ muze hrat kartu nebo jeji efekt pro ukoncéeni souboje

31) utodici hrag, poté ostatni hraci, mohou hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni ukon&eni souboje

URCENI BOJOVYCH POSTAVENI
32) ur¢eni bojovych hodnot a vlivi

ZMENA BOJOVYCH HODNOT

33) utodici hra€ mlze hrat kartu nebo jeji efekt pro zménu bojovych hodnot
34) totéz ucini branici hrac

35) vsichni ostatni hraci mohou hrat karty nebo efekty ménici bojové hodnoty



36) takto se pokracuje dokud vSichni tento krok nevynechaji

VYRESENi SOUBOJE
37) urete finalni bojové hodnoty ziskané na zakladé predchozich krokl. Rozhodnéte, které karty maiji
na vase bojovniky vliv, které byly zakazany jinymi kartami apod. a ty, co vliv nemaiji, ignorujte

NYNi SOUBOJ SKONCIL. KARTY,,VKTERI'E SE HRAJI »IHNED POTE, CO SKONCII,. SOUBOJ*
NEBO ,,IHNED POTE, CO BYL VAS BOJOVNIK ZRANEN/ZABIT“ SE MOHOU HRAT NYNI

VYHNUTI SE ZRANENI

38) utodici hra¢ mlze hrat kartu nebo jeji efekt, ktery zabrani zranéni a/nebo zabiti bojovnika

39) branici hra¢ mize takovouto katru zrusit, po ném to mohou provést i ostatni hraci

40) branici hra¢ muze hrat kartu nebo jeji efekt, ktery zabrani zranéni a/nebo zabiti bojovnika

41) branici hra¢ muze takovouto katru zrusit, po ném to mohou provést i ostatni hraci

42) ostatni hraci mohou hrat karty nebo jejich efekty, které zabrani zranéni a/nebo zabiti bojovnika
43) takto se pokracuje dokud vSichni tento krok nevynechaji

ZMENA STATUTU BOJOVNIKA
44) zranéni bojovnici jsou pootoceni, zabiti se vyfazuji nebo obétuji

ZISK BODU

45) Gtocici hra¢ dostava body

46) branici hrac, poté ostatni, mohou hrat kartu nebo jeji efekt pro zabranéni pfidéleni bodu Gtocicimu
hradi. takto se pokraguje dokud vSichni tento krok nevynechaji

47) branici hra¢ dostava body

hradi. takto se pokracuje dokud vSichni tento krok nevynechaji

,,NESIMULTANNI SOUBOJ*

Pokud souboj nebude probihat simultanné, fid se témito kroky. Nyni jsou hraci vedeni jako PRVNI
HRAC (ten, kdo ma bojovnika s prvnim utokem) a jako DRUHY HRAC (ten, kdo nema bojovnika
s prvnim Utokem), na zakladé urceni prvnich utoku v krocich 16) az 19)

20) prvni hra¢ mize hrat kartu nebo jeji efekt pro ukonéeni souboje
21) druhy hrag, poté ostatni hraci, mohou hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni ukon&eni souboje
22) druhy hra¢ maze hrat kartu nebo jeji efekt pro ukonéeni souboje
23) prvni hrac, poté ostatni hraci, mohou hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni ukonceni souboje

PRVNi UTOK

PRVNi HRAC URCI, JAKE BUDE V SOUBOJI POUZIVAT VYBAVENI

24) prvni hra¢ oznami, jaké bude pouzivat v souboji vybaveni

25) druhy hrac¢ a ostatni hra¢i mohou hrat karty nebo jejich efekty, které zabrani pouzivani téchto
zbrani; takto se pokracuje dokud vSichni tento krok nevynechaji

UKONCENi SOUBOJE

26) prvni hra¢ muze hrat kartu nebo jeji efekt pro ukonéeni souboje

27) druhy hrag, poté ostatni hraci, mohou hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni ukon&eni souboje
28) druhy hra¢ miize hrat kartu nebo jeji efekt pro ukonceni souboje

29) prvni hrag, poté ostatni hraci, mohou hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni ukonceni souboje

URCENI BOJOVYCH POSTAVENI
30) ur¢eni bojovych hodnot a vlivii itocnika proti obranci

ZMENA BOJOVYCH HODNOT

31) prvni hra€¢ muaze hrat kartu nebo jeji efekt pro zménu bojovych hodnot
32) totéz ucini druhy hrac

33) vsichni ostatni hra€i mohou hrat karty nebo efekty ménici bojové hodnoty
34) takto se pokracuje dokud vSichni tento krok nevynechaji

VYRESEN| PRVNIHO SOUBOJE



35) urCete finalni bojové hodnoty pro prvni Utok ziskané na zakladé predchozich kroku. Rozhodnéte,
které karty maji na vaSe bojovniky vliv, které byly zakazany jinymi kartami apod. a ty, co vliv
nemaji, ignorujte

NYNi SKONCIL PRVNi SOUBOJ. KARTY, KTERE SE HRAJI ,,IHNED POTE, CO SKONCIL
SOUBOJ“ NEBO ,,IHNED POTE, CO BYL VAS BOJOVNIK ZRANEN/ZABIT“ SE MOHOU HRAT
NYNi

VYHNUTI SE ZRANENI

36) prvni hra€¢ mize hrat kartu nebo jeji efekt, ktery zabrani zranéni a/nebo zabiti bojovnika

37) druhy hra¢ mlize takovouto katru zrusit, po ném to mohou provést i ostatni hragi

38) druhy hra¢ mulze hrat kartu nebo jeji efekt, ktery zabrani zranéni a/nebo zabiti bojovnika

39) prvni hra€ mize takovouto katru zrusit, po ném to mohou provést i ostatni hraci

40) ostatni hraci mohou hrat karty nebo jejich efekty, které zabrani zranéni a/nebo zabiti bojovnika
41) takto se pokracuje dokud vSichni tento krok nevynechaji

ZMENA STATUTU BOJOVNIKA
42) zranéni bojovnici jsou pootoceni, zabiti se vyfazuji nebo obétuiji

ZISK BODU
43) prvni hra¢ dostava body

hradi. takto se pokracuje dokud vSichni tento krok nevynechaji

POKUD BRANiCi SE BO\,JOVNiK PVIVQEZIL, UTOCNA AKCE STALE POKRACUJE (HRAC OZNACENY
JAKO PRVNI JE TAK STALE ZNACEN!!!)

DRUHY HRAC URCI, JAKE BUDE V SOUBOJI POUZIVAT VYBAVENI

45) druhy hra¢ oznami, jaké bude pouzivat v souboji vybaveni

46) prvni hrac a ostatni hraci mohou hrat karty nebo jejich efekty, které zabrani pouzivani t&chto
zbrani; takto se pokracuje dokud vSichni tento krok nevynechaji

UKONCENIi SOUBOJE

47) prvni hra¢ maze hrat kartu nebo jeji efekt pro ukonéeni souboje

48) druhy hrag, poté ostatni hraci, mohou hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni ukoneni souboje
49) druhy hra¢ miize hrat kartu nebo jeji efekt pro ukonceni souboje

50) prvni hrag, poté ostatni hraci, mohou hrat kartu nebo jeji efekt k zabranéni ukoneni souboje

URCENI BOJOVYCH POSTAVENI
30) urceni bojovych hodnot a vliva bojovnika druhého hrace proti prvnimu

ZMENA BOJOVYCH HODNOT

31) prvni hra€¢ maze hrat kartu nebo jeji efekt pro zménu bojovych hodnot
51) totéz ucini druhy hrac

52) vsichni ostatni hra€i mohou hrat karty nebo efekty ménici bojové hodnoty
53) takto se pokracuje dokud vSichni tento krok nevynechaji

VYRESENI PRVNIHO SOUBOJE

54) urCete finalni bojové hodnoty pro opétovany utok ziskané na zakladé predchozich kroku.
Rozhodnéte, které karty maji na vase bojovniky vliv, které byly zakazany jinymi kartami apod. a ty,
co vliv nemaji, ignorujte

NYNi SKONCIL PRVNi SOUBOJ. KARTY, KTERE SE HRAJI ,,JHNED POTE, CO SKONCIL
SOUBOJ“ NEBO ,,IHNED POTE, CO BYL VAS BOJOVNIK ZRANEN/ZABIT“ SE MOHOU HRAT
NYNi

VYHNUTI SE ZRANENI

55) druhy hra¢ mlize hrat kartu nebo jeji efekt, ktery zabrani zranéni a/nebo zabiti bojovnika

56) prvni hra¢ mize takovouto katru zrusit, po ném to mohou provést i ostatni hraci

57) prvni hra¢ muaze hrat kartu nebo jeji efekt, ktery zabrani zranéni a/nebo zabiti bojovnika

58) prvni hra¢ mize takovouto katru zrusit, po ném to mohou provést i ostatni hraci

59) ostatni hraci mohou hrat karty nebo jejich efekty, které zabrani zranéni a/nebo zabiti bojovnika
60) takto se pokracuje dokud vsSichni tento krok nevynechaiji



ZMENA STATUTU BOJOVNIKA
61) zranéni bojovnici jsou pootoceni, zabiti se vyfazuji nebo obétuiji

ZISK BODU

62) druhy hra¢ dostava body

63) prvni hrac, poté ostatni, mohou hrat kartu nebo jeji efekt pro zabranéni pfidéleni bodd Gto€icimu
hraci. takto se pokracuje dokud vSichni tento krok nevynechaji

VYRAZOVANi VYBAVENI PRO JEJICH EFEKT V SOUBOJI
OSOBNi PROTIPOSADKOVE MINY L , , 5
KARTA IHNED UKONCUJE SOUBOJ. Hraje se béhem URCENI, JAKE VYBAVENI BUDE POUZITO

BUDIK
Hraje se b&hem URCENI, JAKE VYBAVEN| BUDE POUZITO

DYMOVNICE i o ] ] 5
KARTA IHNED UKONCUJE SOUBOJ. Hraje se béhem URCENI, JAKE VYBAVEN| BUDE POUZITO,
nebo béhem faze UKONCENI SOUBOJE

MEDKIT (nenasel jsem Cesky preklad, takZe je mozné, Ze karta Cesky nevysla. Nebo Ze
by tfeba LEKARNICKA?) o
Hraje se béhem faze VYHNUTI SE ZRANENI

UMENI
PREDVIDANi UTOKU _ o
KARTA IHNED UKONCUJE SOUBOJ. Hraje se béhem faze UKONCENi SOUBOJE

PACIFISMUS (a nejspiSe i karta NATLAK) L .
KARTA IHNED UKONCUJE SOUBOJ. Hraje se béhem faze UKONCENI SOUBOJE nebo ZMENY
BOJOVYCH HODNOT

PREDTUCHA (a nejspise i ji podobné karty typu VELKA HYPNOZA, VELKA TELEPATIE,...)
Hraje se béhem faze ZMENY UCASTNIKU SOUBOJE

ZAMERNA OCHRANA
TELESNY STRAZCE = o
Hraje se béhem faze ZMENY UCASTNIKU SOUBOJE

ZADNI HLIDKA o o
Hraje se béhem faze ZMENY UCASTNIKU SOUBOJE

ZURIVAELITNI GARDA N
Hraje se b&hem faze ZMENY UCASTNIKU SOUBOJE

STRAZNI HLIDKA 3 - o
Hraje se béhem faze ZMENY UCASTNIKU SOUBOJE

BOJOVE UDALOSTI
NEMEHLO . - o
Hraje se béhem faze ZMENY UCASTNIKU SOUBOJE

MINOVE POLE ) o
KARTA IHNED UKONCUJE SOUBOJ. Hraje se b&hem faze UKONCENI SOUBOJE

ZMIZENi V DAVU i S o
KARTA IHNED UKONCUJE SOUBOJ. Hraje se béhem faze ZMENY UCASTNIKU SOUBOJE nebo
UKONCENI SOUBOJE

CASY SE MENI 5 ]
Hraje se béhem faze ZMENY BOJOVYCH HODNOT



LECKA . rs r rs - o
Hraje se béhem faze URCENI SIMULTANNICH UTOKU

PREKVAPIVY UTOK S
Hraje se béhem faze URCENI SIMULTANNICH UTOKU

pro vas vypracoval padre segal




